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Kurang bervariasinya ibahaniajar iyang idigunakan idalam ipembelajaran idi iSMA iNegeri i1 iBatanghari 

menyebabkan siswa merasa kesulitan dalam mengenal materi pembelajaran. Penelitianiiniibertujuaniuntuk 

mengembangkan iE-iLKPD iberbasis iSTEM ipada imateri iekosistem idi iSMA iNegeri i1 iBatanghari serta 

mengetahui kelayakan ibahan iajar itersebut. iJenis ipenelitian iini iadalah ipenelitian pengembangan dengan 

metode iResearch iand iDevolopment i(R&D) yang imengadopsi ipengembangan iADDIE (iAnalysis, iDesign, 

iDevelopment, iImplemntation and iEvaluation). iInstrumen iipengumpulan iidata iyangi idigunakan idalam 

ipenelitianiiniiadalah ilembar ivalidasi ioleh ipara iahli dan ilembar iangket respon hasil validasi iyang 

idilakukan oleh ipara iahli imateri dan imedia dengan penilaian Skala liker. Hasil penilaianikelayakan ibahan 

iajar idiperoleh imelalui ihasil ivalidasi iahli imateri 83% pada kategori valid, ahli media 93% pada kategori 

sangat valid serta guru mata pelajaran biologi 94,6 % pada kategori sangat baik dan hasil penilaian kepraktisan 

iberdasarkan ihasil iangket irespon ipeserta ididik iyang idiberikan kepada 20 siswa diperoleh ihasil irata-irata 

i83,7 % ipada ikategori isangat ipraktis. iHasil penelitian ini menyatakan bahwa media pembelajaran berupa 

E-LKPD ipada imateri iekosistem ilayak idigunakan idalam iproses ipembelajaran ibiologi idi ikelas iX iSMA. 

 

Kata Kunci: i E-LKPD, iEkosistem, iPendekatan iSTEM 

 

 

 

Thei lacki of ivariety of iteaching materialsi used ini learningi iat SMA Negeri 1 Batanghari causes students to 

find it difficult to recognize learning materials. iThis istudy iaims ito idevelop iSTEM-ibased iE-iLKPD ion 

ecosystemimaterial iat iSMA iNegeri i1 iBatanghari iand ideterminei the ifeasibility iof ithese iteaching materials. 

This itype iof iresearch iis idevelopment iresearch iwith ithe iResearch iand iDevolopment (iR&Di) method 

which adoptsiADDIEidevelopment (iAnalysis, iDesign, iDevelopment, iImplemntation iand Evaluationi). iThe 

idata icollection iinstruments iused iin ithis istudy iwere ivalidation isheets iby iexperts iand response 

iquestionnaires ifrom ivalidation iresults conducted iby imaterial iand imedia iexperts iwith ia iLiker scalei 
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iassessment. iThe iresults iof the feasibility assessment of teaching materials obtained through the validation 

results iof imaterial iexperts 83% in the valid category, media experts 93% in the very valid category and 

biology subject teachers 94.6% in the very good category and the results of the practicality assessment based 

on the results of the student response questionnaire given to 20 istudents iobtained ian averagei resulti of 83.7% 

iin ithe ivery ipractical icategory. iThe iresults iof ithis istudy state that ilearning imediai in thei formi of E-LKPDi 

on ecosystem imaterial iis isuitable ifor iuse ini ithe ibiology ilearning processi in class X SMA 

 

Keywords: E-LKPD, Ekosistem, STEM approach 

 

1. PENDAHULUAN  

Program pembelajaran pada kurikulum merdeka yang berdeferensiasi kini diterapkan dengan 

melalui asesmen awal yang berperan penting sebagai langkah awal dalam pelaksanaan pembelajaran. 

Kurikulum merdeka menyangkut pembelajaran yang berdiferensiasi, atau pembelajaran yang 

disesuaikan dengan kebutuhan dan keadaan peserta didik (Yulianto & Patonah, n.d.2021). Pendidikan 

abad 21 disebut dengan  pendidikan era Revolusi Industri 4.0 dengan menggunakan teknologi dan 

ilmu pengetahuan yang pesat dalam berkembang. Pendidikan abad 21 ini memiliki tujuan sebagai 

pendorong peserta didik agar memiliki kemampuan keterampilan yang didorong oleh pesatnya 

perkembangan teknologi dan ilmu pengetahuan, perlu adanya perubahan cara berpikir (mentalitas) 

peserta  didik guna menumbuhkan kemampuan menyikapi perubahan zaman secara fleksibel.Siswa 

harus dibekali salah satu keterampilan  pendidikan abad 21, seperti  literasi sains (Awwalina & Indana, 

2022). 

Guru sebagai fasilitator memiliki peran penting dalam mendorong siswa untuk lebih 

memahami dan  menguasai  keterampilan. Guru berperan untuk mengamati kemampuan siswa 

terutama keterampilan dasar, latar belakang pendidikan, dan latar belakang sosial/ekonomi (Novita 

et al., 2022). Pada setiap pendidikan menuntut adanya berbagai keterampilan tentunya juga 

menambah sumber belajar yang disesuaikan dengan keterampilan yang dibutuhkan.Salah satu cara 

untuk mencapai suatu tuntunan untuk memenuhi kebutuhan tersebut adalah dengan memberikan 

dukungan berupa alat  atau bahan ajar yang digunakan sebagai media dalam proses  pembelajaran 

(Zahroh & Yuliani, 2021). 

Melihat pentingnya dukungan berupa bahan ajar dalam proses pembelajaran, maka hal 

tersebut dapat diatasi dengan mendesain dan mengembangkan bahan ajar atau media pembelajaran 

yang lebih menarik seperti E-LKPD. E-LKPD adalah bahan ajar digital yang berisi kumpulan materi 

pembelajaran, rangkuman, tugas pembelajaran dan petunjuk pelaksanaan tugas pembelajaran  sesuai 

dengan capaian pembelajaran yang perlu dikuasai nantinya, guna melatih aspek kognitif, afektif, dan 

psikomotorik siswa yang mencakup langkah-langkah implementasi (Sakinah et al., 2023). iSalah isatu 

ibahan iajar iyang idigunakan idalam iproses ipembelajaran adalah ipenggunaan E-LKPDi. 

iPenggunaan E-LKPDi ini memiliki keuntungan yaitu memungkinkan guru dan siswa memahami dan 

melaksanakan tugas tertulis dengan lebih mandiri, sehingga memudahkan proses pembelajaran 

(Costadena & Suniasih, 2022). 

E-LKPD memuat serangkaian kegiatan dasar yang  dilakukan siswa sebagai proses 

pembentukani kemampuani dasar isesuaii  indikatori pencapaiani hasili belajarii(Melinina Putri, 2022).  

Bahan ajar E-LKPD berisi materi pembelajaran dan  lembar kerja peserta didik  untuk siswa dengan 

konten yang menarik, dan juga dilengkapi dengan video edukasi tentang materi tersebut, agar siswa 
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tidak merasa bosan dengan materinya saja, maka disediakan juga video E-LKPD yang lebih menarik, 

dan salah satunya yaitu melalui penggunaan QR kode untuk mellihat video pembelajaran atau soal 

yang dapat dikerjakan (Novita et al., 2022). 

Pembelajaran STEM adalah salah satu pembelajaran yang sesuai dengan kurikulum merdeka.  

Hal ini dapat menekankan pada proses pembelajaran, sehingga memungkinkan siswa memahami 

berbagai materi dengan menggunakan pendekatan saintifik (ilmiah). Pembelajaran berbasis STEM  

dapat meningkatkan sikap ilmiah siswa dan menjadikan pembelajaran  lebih bermakna (Yulianto & 

Patonah, n.d. 2019). Penerapan pembelajaran berbasis STEM  terbukti dapat mendorong dan 

memotivasi siswa untuk lebih aktif dalam keterlibatan belajar dan meningkatkan pemahaman siswa 

(Ni Putu Wahyuni, 2021). Pembelajaran STEM mengintegrasikan empat disiplin ilmu: sains, 

teknologi, teknik, dan matematika, dan dirancang untuk mempelajari keterampilan abad 21 secara 

efektif (Mahjatia et al., 2021). 

Penggunaan E-LKPD berbasis STEM mendapat respon yang baik dari siswa dan dapat 

digunakan dalam proses pembelajaran (Mahjatia et al., 2021) Berdasarkan uraian tersebut, maka 

pendekatan STEM adalah rancangan yang sangat cocok untuk pembelajaran di abad 21. Setelah 

diterapkan pendekatan STEM, peserta didik diharapkan memperoleh kompetensi ilmiah dan teknis 

dari keterampilan membaca, menulis, mengamati, dan berpartisipasi dalam aktivitas ilmiah, dan 

menggunakan keterampilan tersebut dalam pemecahan masalah untuk mengembangkan masalah 

dalam  kehidupan sehari-hari.(Sumaya et al., 2021). Materi pada pembelajaran biologi khususnya  

materi ekosistem biasanya mengandung konsep-konsep yang bersifat abstrak dan memerlukan 

visualisasi untuk menyampaikannya serta memudahkan siswa untuk mempelajari dan memahaminya. 

Oleh karena itu,  media pembelajaran berupa bahan ajar elektronik diperlukan untuk memaksimalkan 

kegiatan pembelajaran dan mencapai tujuan kegiatan pembelajaran yang  dirancang (Muslimah Nur 

H & Ambarwati Reni, 2023). Maka dari itu, adanya pengembangan E-lkpd berbasis STEM Dengan 

perkembangan bahan ajar elektronik yang dipadukan dengan QR code ini bertujuan untuk melatih 

kemampuan ilmiah siswa dalam membantu untuk lebih dapat  memahami materi dengan 

memvisualisasikan konten yang abstrak  dan mengemasnya menjadi pembelajaran yang 

menyenangkan, sehingga materi dapat tersampaikan dengan baik serta mampu melatih literasi sains 

siswa. 

Bersumber pada hasil observasi dan wawancara dengan beberapa peserta didik  di SMA 

Negeri 1 Batanghari pada tanggal 21 september 2023, peserta didik memiliki kesulitan pada materi 

ekosistem karna adanya factor kejenuhan dan kendala yag dialami peserta didik yaitu tidak bisa 

membawa pulang buku cetak. Metode pembelajaran peserta didik masih sering menggunakan metode 

konvensional dan dibantu dengan media buku paket biologi dan papan tulis yang akhirnya membuat 

peserta didik lebih cepat jenuh dan bosan, hal ini juga membuat peserta didik susah unttuk menghafal 

materi yang diajarkan. Untuk materi yang diberikan di kurikulum merdeka juga lebih sedikit, guru 

terkadang jarang menggunakan media pembelajaran, seharusnya di era pembelajaran kurikulum 

merdeka guru harus lebih kreatif untuk membuat metode pembelajaran lebih menarik sehingga 

peserta didik tidak mudah jenuh dan bosan ketika melaksan pembelajaran dikelas. 

iBerdasarkan imasalah iyang itelah idiuraikan, imaka ipeneliti itertarik iuntuk imelakukan 

penelitiani dengani melakukani pengembangani mediai pembelajarani yang menghasilkan E-LKPD 

berbasis STEM dengan paduan iQR iCode iyang ilayak iberdasarkanivaliditas, ikepraktisan, idan 

keefektifani iuntuk imelatihkan iketerampilan iliterasi isains isiswa ikelas iX iiSMA ipada imateri 
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Ekosistem. Penelitian yang akan peneliti laksanakan dengan judul: “Pengembangan E-LKPD 

Berbasisi STEMi Padai Materii iEkosistem iDi iSMA iN i1 iBatanghari ”. iBagaimana icara 

mengembangkani iE-LKPDi iberbasis iSTEM ipada imateri iekosistem, iBagaimana ikelayakan iE-

LKPDi berbasisi STEMi  padai materii ekosistemi dan iBagaimana irespon iguru idan isiswa iterhadap 

pengembangani iE-LKPDi iberbasis iSTEM ipada imateri iekosistem. Dan ibertujuan iuntuk 

mengembangkani mediai pembelajarani iE-LKPD iberbasis iSTEM ipada imateri ekosistemi, untuk 

menganalisis kelayakan media pembeajaran iE-LKPD iberbasis iSTEM ipada imateri iekosistem idan 

untuk imengetahui irespon iguru idan isiswa iterhadap ipengembangan iE-LKPDi iberbasis iSTEM 

padai imateri iekosistem. 

 

2. METODE  

iJenis ipenelitian iIni iadalah ipenelitian ipengembangan idengan imetode iResearch iand 

Devolopmenti (iR&Di). yaitu peneitian yang digunakan ioleh ipeneliti idalam imengembangkan idan 

memvalidasii suatui iproduk (Sara et al., 2022). iPenelitian ipengembangan iini imenggunakan imodel 

ADDIEi, yaitu isingkatan idari ianalysis, idesign, idevelopment, iimplementation, ievaluation. 

(Costadena & Suniasih, 2022). Berikut ini gambar yang menunjukan desain penelitian dan 

pengembangani modeli ADDIEi. 

 
Gambar 1. Tahapan model ADDIE 

iSubjek ipenelitian iini iadalah peserta ididik ikelas Xi iIPA i1  iSMA iN i1 iBatanghari yang 

berjumlah 20 orang. Pengumpulan data dilaksanakan pada saat pra-riset dan riset. Teknik 

pengumpulan data pra-riset meliputi wawancara, angket, dan dokumentasi  sedangkan pada saat riset 

menggunakan Instrument pengumpulan data lembar iangket ipenilaian oleh ahli materi dan media , 

ahli materi biologi , ahli imedia biologi, iguru ibiologi dan lembar tanggapan peserta didik terhadap 

E-LKPD yang dianalisis menggunakan persentase. Apabila hasil analisis data menunjukkan layak 

maka E-LKPD layak digunakan, akan tetapi apabila hasil analisis data tidak layak maka E-LKPD 

perlu direvisi lebih lanjut. Rumus yang digunakan untuk menganalisis data uji validitas sebagai 

berikut: 

Persentase(%) =  
Jumlah Skor hasil validasi

Skor Tertinggi
 x 100% 

 

Bobot skor peneliaian idapat idilihat ipada itabel i1. idi ibawah iini: 
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Tabel 1. iPensekoran iAnalisis iInstrumen iValidasi 

No. Pilihan Jawaban Bobot Penilaian (Skor) 

1 iSangat Baik i5 

2 iBaik i4 

3 iCukup i3 

4 iKurang i2 

5 iSangat Kurang i1 

 

Tebel 2. Kategori iPenilaian iValidasi iAhli iMateri dan iMedia 

iNo.  
iSkala 

iNilai  
iSkor iPersentase  

 iKategori iTingkat 

iValidasi 

i1 i5 i84 - 100i i84% - 100%i iSangat baik 

i2 i4 i68 – 83,9i i68% - 83,9%i iBaik  

i3 i3 i52 – 67,9i i52% - 67,9%i iCukup 

i4 i2 i36 – 51,9i i36% - 51,9%i iKurang 

i5 i1 i20 – 35,9i i20% - 35,9%i iSangat kurang  

 

Tabel 3. Kategori Respon Penilaian Uji Coba Produk Oleh Guru 

No.  Skala Nilai  Skor Persentase    Kategori  

i1 i5 i84 - 100i i84% - 100%i iSangat ibaik 

i2 i4 i68 – 83,9i i68% - 83,9%i iBaiki  

i3 i3 i52 – 67,9i i52% - 67,9%i iCukup 

i4 i2 i36 – 51,9i i36% - 51,9%i iKurang 

i5 i1 i20 – 35,9i i20% - 35,9%i iSangat ikurang  

 

Tabel 4.  Kategori Presentase Uji Coba Kelompok Kecil 

No.  Skala Nilai  Skor Persentase    Kategori  

i1 i5 i84 - 100i i84% - 100%i iSangat ibaik 

i2 i4 i68 – 83,9i i68% - 83,9%i iBaiki  

i3 i3 i52 – 67,9i i52% - 67,9%i iCukup 

i4 i2 i36 – 51,9i i36% - 51,9%i iKurang 

i5 i1 i20 – 35,9i i20% - 35,9%i iSangat ikurang  

 

3. iHASIL iDAN iPEMBAHASAN 

3.1. iHasil iValidasi iAhli iMateri idan iMedia  

Validasi adalah bagian dari validitas internal. Pengujian validasi diperoleh untuk memastikan  

kevalidtan dari angket yang dilakukan oleh ahli(Puspitasari & Febrinita, 2021). Kemudian validator 

ahli materi adalah (Asih Fitriana Dewi,M.Pd.) dan validator ahli media yaitu ( Tika Mayang 

Sari,M.Pd.). iHasil  idata iyang idiperoleh idari ivalidasi produki ahli materi dan media yaitu: 

Pada validasi ahli materi iini iyang ibertindak isebagai ivalidator iahli imateri iadalah Ibuk iAsih 
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Fitrianai Dewii, iM.Pd. i iValidasi imateri ibertujuan iuntuk imelihat ipenilaian ikelayakan E-LKPD pada 

materi ekosistem. Validasi materi diperoleh untuk mengetahui kesesuaian dan ketetapan 

materiiipembelajaran iyang iterdapat idalam imedia ipembelajaran idan isesuai idengan ikebutuhan 

pembelajarani (Alsyabri, 2021). Hasil validasi  materi diperoleh sebanyak dua kali. Berikut gambar 

gambar ihasil ivalidasi iahli imateri. 

. 

Gambar 2. Persentase Hasil Validasi Materi 

 

Bedasarkan aksi penilaian E-LKPD oleh ahli materi pada gambar 2 mengenai persentase hasi 

validasi materi, diperoleh data bahwa hasil validasi materi kedua diperoleh skor presentase kelayakan 

materi mengalami peningkatan dari 50% menjadi 83% dengan kategori “BAIK” tanpa adanya revisi 

dan layak digunakan. Kriteria kelayakan E-LKPD yang dikembangkan yang dinilai berdasarkan 

kriteria isi(Solikhah & Novita, 2020), penyajian dan masing-masing kriteria dikategorikan layak jika 

telah mencapai ≥ 61% 

E-LKPD pada materi Ekosistem yang sudah selesai disempurnakan, selanjutnya idivalidasi 

olehi ahlii mediai. iProses ivalidasi iini iyang ibertindak isebagai ivalidatori ahli imedia iadalah iIbu Tika 

Mayang Sari, M.Pdi. iValidasi imedia ibertujuan iuntuk imenguji penyajian media dan melihat 

kelayakan tampilan desain dari produk yang dikembangkan agar mudah dipahami oleh siswa atau 

pengguna(Gumilar et al., 2020). mekanisme validasi melalui validator ahli media diperoleh sebanyak 

2 kali dan dapat dilihat pada gambar dibawah ini: 

 

 
Gambar 3. Persentase Hasil Validasi Media  

 

Bedaasarkan aksi penilaian E-LKPD oleh ahli media pada gambar 3 mengenai persentase hasi 
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validasi media, diperoleh data bahwa hasil validasi ahli media mengalami peningkatan hasil penilaian 

indikator pada media E-LKPD untuk materi ekosistem, semua revisi yang telah diperoleh 

mendapatkan kenaikan skor presentase dari 67% menjadi 93% dengan kategori “ SANGAT BAIK 

“ tanpa adanya revisi dan layak digunakan. Peningkatan ini mendapatkan kesimpulan bahwa media 

sudah layak untuk diuji cobakan di lapangan tanpa ada revisi. Hal ini didukug oleh pendapat (Saski 

& Sudarwanto, 2021) bahwa media pembelajaran dapat dikatakan dan dapat diterapkan apabila telah 

mendapatkan persentase kelayakan sebesar ≥ 61%. 

 

3.2. Hasil Penilaian Produk Pada Guru 

Desain E-LKPD  pada materi ekosistem  untuk siswa kelas X SMA telah selesai dan dianggap 

layak oleh ahli media dan ahli materi, kemudian diujicobakan kepada guru.  Tahapan desain yang 

dilakukan didasarkan pada permasalahan pembelajaran sehingga dapat imembantu pesertai ididik 

idalam imeningkatkan ipemahaman ipada imateri ipembelajaran(Saski & Sudarwanto, 2021). Subjek 

penelitiannya adalah iguru ibidang istudi ibiologi idi iSMA iNegeri i1 iBatanghari. Adapun hasil 

persepsi oleh iguru idapat idilihat ipada itabel, isebagai iberikut: 

 

iTabel i5. i Hasil persepsi iguru terhadap E-LKPD ekosistem 

No. Aspek Jumlah Skor 
Jumlah skor 

maksimal 
Persentase Kategori 

1. Relevansi 

Materi 

28 30 66,7% Cukup 

2. Tampilan 28 30 81,4% Baik 

3. Penggunaan  15 15 60% Cukup 

iJumlah iskor yang idiperoleh i71 

iJumlah iskor imaksimum 100 

iPersentase ikualitas materi pembelajaran 

 E-LKPD ekosistem 

71

75
x 100 = 94,6% 

Saran secara keseluruhan terhadap E-LKPD ekosistem E-LKPD sudah bagus di 

tambah dengan media 

berbentuk video 

penjelasan, 

Kesimpulan Sangat Baik 

 

Berdasarkan pada tabel 4. di atas diperoleh data bahwa hasil presentase validasi persepsi guru 

secara keseluruhan terhadap media E-LKPD pada materi ekosistem  berbasis STEM  sebagai sumber 

belajar siswa kelas X SMA adalah 94,6% dan dikategorikan “Sangat BAIK”. ” Hasil penelitian ini 

didukung oleh(Lase & Zai, 2022) Penilaian yang dilakukan oleh ahli materi terhadap kesesuaian 

produk guru dalam mata pelajaran menunjukkan bahwa E-LKPD mempertimbangkan aspek 

kelayakan isi dan materi.  

 

 

 

 



EDU-BIO Jurnal Pendidikan Biologi– VOL.7 No. 2 Juli 2024 

    i81 

iUIN iiSulthan iiThaha iiSaifuddin iiJambi 

3.3. Hasil Angket Respon Siswa Terhadap Produk E-LKPD 

 Pengembagan media iE-LKPD iberbasis iSTEM ipada imateri iekosistem  di  isiswai kelas iX 

SMAi Negerii 1i iBatanghari. iTelah idianggap ilayak ioleh iahli imedia dan iahli imateri, ilantas 

diujicobakani untuki pesertai didiki melaluii angketi penilaiani. iSubjek ipenelitiannya isebanyak i20 

orangi pesertai didiki yangi dipilihi secarai acaki dalami kelas iX 1i iSMA iNegeri 1i iBatanghari. Hasili 

penilaiani pesertai didiki dapati dilihati padai  itabel i5  sebagai iberikut: 

 

iTabel i6. Hasil penilaiaan siswa terhadap E-LKPD ekosistem 

No Pertanyaan Jumlah 

skor 

Skor rata  

1 Latihan soal dalam E-LKPD sesuai dengan 

materi yang disajikan  

87 4,35 

2 Informasi dalam E-LKPD mudah dipahami 89 4,45 

3 Gambar di dalam E-LKPD sesuai dengan isi 

materi sehingga memudahkkan pehaman 

saya  

85 4,25 

4 E-LKPD memotivasi saya untuk 

mempelajari materi ekosistem 

82 4,1 

5 Isi E-LKPD merangsang minat baca saya  80 4 

6 Cara penggunaan media dalam E-LKPD 

mudah dipahami 

86 4,3 

7 Kemenarikan cover E-LKPD 89 4,45 

8 E-LKPD memiliki tampilan yang menarik 

untuk dibaca 

86 4,3 

9 Tampilan E-LKPD suda tepat sehingga saya 

tertarik untuk belajar dan berlatih soal 

83 4,15 

10 Penyajian materi yang lebih mudah diingat 

oleh siswa 

78 3,9 

11 Penyajian gambar dalam materi menarik 87 4,35 

12 E-lkpd berbasis STEM membuat saya tidak 

bosan dalam belajar 

87 4,35 

13 E-LKPD berbasis STEM ini membuat saya 

semangat belajar  

80 4 

14 Huruf yang digunakan mudah dibaca 75 3,75 

15 Saya sudah memahami isi materi dari E-

LKPD 

82 4,1 

Jumlah skor rata – rata               62,8 

Persentase 62,8

75
 x 100%= 83,7% 

Kategori  iSangat baiki 

 

Berdasarkan tabel 4,6 hasil presentase uji coba kelompok kecil terhadap produk E-LKPD 

ekosistem pada siswa kelas X SMA Negeri 1 Batanghari melalui angket penilaian yang diberikan 

kepada siswa sebanyak 20 orang diperoleh nilai presentase produk yaitu 83,7% termasuk kategori 

“Sangat Baik”. Hal ini didukung oleh pendapat(Alwi et al., 2023), materi yang terdapat dalam LKPD 

menyajikan informasi yang mendukung kemampuan otak siswa dalam menggabungkan berbagai 
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materi serta merangsang pikiran kritis dan keterlibatan aktif siswa dalam pembelajaran. Hasil tersebut 

menunjukkan bahwa media E-LKPD tentang materi ekosistem berbasis STEM sangat cocok 

digunakan sebagai sumber belajar bagi siswa kelas X SMA tanpa perlu revisi dan pengujian lanjutan. 

 

3.4. Revisi Produk E-LKPD  

iRevisi iproduk diperoleh dapat menumbuhkan ihasil iakhir iproduk dan megurangi 

kekurangan produk untuk menjadi lebih baik. Menurut Kotler dalam(Anggara et al., 

2023)mengatakan revisi dan perbaikan terhadap produk-produk yang memberikan kinerja lebih baik 

atau nilai yang diangap lebih layak dari produk yang dibuat sebelumnnya. iDesain iproduk setelah 

diberikani ike ivalidator iahli materii  ( iAsih iFitriana iDewi, iM. Pdi ) dani iahli imedia ( Tika Mayang 

Sari , M.Pd ) ipeneliti imelakukan irevisi ipada iproduk iyang iakan idikembangkan iberdasarkan 

masukani idari ivalidator. 

 

Tabel 7.  Hasil revisi iahli imateri ( Asih Fitriana Dewi, M.Pd ) 

iNo   iRevisi iSebelum iSesudah 

1 Tujuan 

pembelajaran tidak 

sesuai dengan 

kegiatan didalam E-

LKPD  

  
2 Untuk pengertian 

lebih di ringkas lagi 

supaya mudah 

dipahami oleh siswa 

  
3 Kegiatan 1 diubah 

jangan membuat 

miniature diubah 

menjadi 

mengorganisasikan 

sesuai TP 

  
4 Bagian interaksi 

antar organisme di 

urutkan bagia 

simbiosis itu apa 

saja dan 

sebagiannya dan 

bisa ditambahkan 

gambar  
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5 Untuk istrumen 

gunakan kalimat 

yang jelas dan 

mudah dipahami  

  
6 Gunakan gambar 

yang representative 

gambar rantai 

makanan harus ada 

penjelasan  

  
7 Untuk cover belakng 

diubah jangan 

terlalu mencolok 

kesannya seperti 

beda haluan dengan 

cover depan  

  
 

Tabel 8.  Hasil revisi ahli media ( Tika Mayang Sari, M.Pd ) 

No Revisi Sebelum Sesudah 

1 Warna dibagian 

kotak untuk siswa 

menulis alat dan 

bahan di ubah 

warnanya jangan 

terlalu mencolok 

dan untuk 

lingkarang lembar 

peserta didik juga 

di samakan 

warnanya 

  

2 Diberi gambar di 

bagian lembar 

jawaban supaya 

tidak terlalu polos  
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3 Untuk gambar 

lebih baik tidak 

usah diberi no 

  
 

iProduk iyang idihasilkan idalam ipenelitian iini iadalah iE-iLKPD berbasis STEM pada materi 

ekosistem. E-LKPD adalah sumber perangkat pembelajaran secara elektronik berupa lembaran tugas, 

panduan, pelaksanaan tugas, dan evaluasi proses pembelajaran yang harus dipenuhi oleh peserta didik 

saat proses pembelajaran berlangsung (Tressyalina & Dkk, 2023). E-iLKPD iini ilayak digunakani 

padai iproses ipembelajaran idilihat idari ibeberapa ihal. iPertama, idapat dgunakan sebagaii sumberi 

belajar isiswa idalam pembeajaran imenggunakan ipendekatan iSTEM. iKedua, E-LKD berbasis 

iSTEM idisusun iuntuk ikepentingan isiswa, isehingga istrukturnya idisesuaikan dengani ikarakteristik 

siswa (Diani et al., 2019). 

Penelitian ini berupaya dalam mengembangkan E-LKPD berbasis STEM yang didasarkan pada 

kebutuhan peserta didik,  kurikulum yang berlaku dan peningkatan kemampuan dan keterampilan 

abad 21 pada peserta didik. Karakteristik khas dalam E-LKPD ini adanya pendekatan STEM (Science, 

Technology,Engineering and mathticmatic) dan terdapat paduan QR code generator. Menurut 

(Firtsanianta & Khofifah, 2022) menyatakan bahwa E-LKPD mendukung suatu proses pembelajaran 

dengan bagian pembuatannya yang terdiri atas materi dan beberapa latihan soal yang menggunakan 

computer, bisa diakses  secara mandiri oleh peserta didik. Pendekatan STEM adalah pendekatan 

pembelajaran yang kontekstual, mengajak siswa untuk memberikan makna pada fenomena sekitar 

(Sujarwanto, 2023). Pendekatan STEM betujuan untuk iMengasah iketerampilan berpikiri kritisi dan 

ikreatif, ilogis, iinovatifi dan iproduktif (Okta et al., 2018).      

iBerdasarkan ipembahasan itersebut imenunjukan ibahwa ipentingnya imengembangkan iE-

LKPDi iberbasis iSTEM ibertujuan iE-LKPD isebagai imotivasi ibelajar idan imeningkatkan 

kemampuani berpikiri isiswa. Adanya bantuan E-LKPD ini isiswa iakan iberusaha ikeras memecahkani 

suatui masalahi yangi diberikani olehi iguru. iPemanfaatan ipendekatan iSTEM idalam Ei-iLKPD 

imampu imembantu ipeserta ididik idalam imemecahkan imasalah, iberfikir ikritis, ikreatif, inovatifi, 

komunikatifi, dan ikolaboratif, isehingga ihal tersebut idapat imemotifasi ipeserta ididik dalami proses 

ipembelajaran dan meningkatan hasili belajar pesertaididik (Lestari & Zulyusri, 2022). Berdasarkan 

penjelasan diatas, maka E-LKPD berbasis STEM telah dapat dikatakan layak untuk digunakan. 

iTemuan iini idiperkuat idengan itemuan isebelumnya yang menyatakan iE-iLKPD berbasis STEMi 

iefektif idigunakan iuntuk imenumbuhkan iketerampilan iberpikir ikreatif ipeserta didiki (Glara Aldila, 

Abdurrahman, 2019).  Kekurangan penelitian ini yaitu pembuatan desain E-LKPD memerlukan 

waktu yang relatif lama agar produk yang dihasilkan maksimal. E-LKPD yang dikembangkan 

terbatas pada satu materi bahasa saja yaitu materi ekosistem. 
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4.  KESIMPULAN 

iBerdasarkan ihasil ipenelitian iyang itelah idilakukan imenyatakan ibahwa imedia ipembelajaran 

Ei-iLKPD iberbasis iSTEM iyang idikembangkan imelalui ipengengembangan (iR&iD) dengan model 

ADDIE, dan berdasarkan hasil penilaian kevalidan diperoleh melalui hasil validasi ahli materi 83% 

pada kategori valid, ahli media 93% pada kategori sangat valid serta guru mata pelajaran biologi 

94,60 % ipada ikategori isangat ilayak dan hasil penilaian kepraktisan berdasarkan hasil angket respon 

peserta didik yang diberikan kepada 20 siswa memperoleh nilai rata-rata 83,70 % pada kategori 

sangat praktis. Maka idapat idisimpulkan ibahwa bahwa media pembelajaran berupa E-LKPD ipada 

imateri iekosistem ilayak idigunakan idalam iproses ipembelajaran ibiologi idi ikelas iX SMAi idan 

imampu imembantu ipeserta ididik idalam imeningkatkan ikemampuan iberpikir ikritis dan ikreatif, 

logis, inovatif dan produktif pada peserta didik . 
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